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Streszczenie: W pracy rozwazam Kklasyfikacje sytuacji konfliktowych za pomocg graféw prostych.
Motywacja dla proponowanego podejécia jest potrzeba zaprojektowania i budowy systemoéw i agencji
antyterrorystycznych uwzgledniajacych nowe rodzaje zagrozen. Celem jest takze przewidywanie przy-
sztych konfliktéw w Europie i w innych miejscach. Przeciwdzialanie konfliktom jest rowniez waznym
zadaniem teorii. Uzyskane wyniki mozna uwazac za poczatek budowy modelu konfliktéw spotecznych.
Slowa kluczowe: systemy informacyjne, konflikty, grafy proste, drzewa, zagrozenie terrorystyczne,
przestepczo$¢ cybernetyczna, wojna informacyjna.

Wstep. Sytuacje konfliktowe

Badania sytuacji konfliktowych i struktury matych grup (w sensie psychologii
matematycznej i socjologii) za pomoca graféw maja dluga tradycje, w ksigzce ES.
Robertsa [11] jest odwotanie do pracy Heidera [12] z 1946 roku i do pracy Hara-
ryego [13] z 1954 roku. Zastosowanie do polityki jest opisane w artykule [14] pt.
Structural analysis of the situation in the Middle East 1956. Inne podejscie do roz-
wigzywania konfliktéw jest opisane w artykutach Z. Pawlaka [9] i W. Zakowskiego
[10]. Dla przyktadu w pracy [9] rozwaza sie sytuacj¢ migdzy panstwami na Bliskim
Wschodzie: Egiptem, Izraelem, Jordania, Arabig Saudyjska, Syria i Palestynczykami
oraz 5 zagadnien zwiagzanych z prébami rozwigzania konfliktu. Metoda systeméow
informacyjnych opisuje powiazania miedzy panstwami i badanymi zagadnieniami
i daje wglad w strukture konfliktu. Ciagi systemdéw informacyjnych z ustalonym
zbiorem obiektéw i z rosngcym zbiorem atrybutdéw oraz zwigzane z teorig kon-
fliktéw rozwaza W. Zakowski w pracy pt. Sequences of Information systems, Con-
figurations and conflicts [10]. W jego pracy system informacyjny jest para: (zbior
obiektéw, zbior atrybutéw), rozwaza sie ciagi takich systemdw, przy ustalonym
zbiorze obiektoéw i rosngcym zbiorze atrybutéw. Wprowadza sie¢ relacje konfliktu
i dwa wspolczynniki-zgody i konfliktu. Ciagi tych wspotczynnikéw prowadza do
zrozumienia w jaki sposéb zmieniaja si¢ zaleznosci miedzy obiektami w czasie.

Podany jest przyklad zastosowania wprowadzonego formalizmu do badania
aktywnoéci parlamentarnej. Analiza dotyczy Unii Demokratycznej, SLD, PSL, ZChN,
KPN, PC, KLD. Atrybuty sa utozsamione z pogladami i dziataniem poszczegoélnych
partii w nastepujacych sprawach:

A1 - ratyfikacja traktatu gospodarczego z UE,

A2 — dymisja gabinetu Jana Olszewskiego,



380 J. A. Pomykata

A3 — uchwalenie budzetu na 1992 rok,

A4 — mianowanie Antoniego Pawlaka na premiera,

A5 — mianowanie Hanny Suchockiej na stanowisko Pani Premier Rzagdu RP.

Po wprowadzeniu danych dotyczacych atrybutéw Al-A5, dla obiektéw
X1 = UD,..., X7 = KLD, i odpowiednich obliczeniach uzyskano wartosci wspoét-
czynnikéw zgody i wspoélczynnikow konfliktu dla badanych partii. Metoda obliczen
bazuje na teorii zbioréw przyblizonych, zob. Z. Pawlak [4, 9].

Podobne podejécie jak Pawlak i Zakowski mozna zastosowaé do analizy obecnej
sytuacji konfliktowej na terenie Iraku, Syrii i Libii, w zwigzku z zagrozeniem dziala-
niami Panistwa Islamskiego ISIS. Nowe rodzaje zagrozen terrorystycznych i historia
terroryzmu zostaly opisane w monografii B. Holysta, Terroryzm [14].

W monografii tej opisane sa takze sily specjalne réznych panstw, ich metody
dzialania, historia, dokonania, wielko$¢, organizacja. Ciekawe mozliwo$ci opisu
ogdlnych metod konfliktéw bazujace na prakseologii Tadeusza Kotarbinskiego
wydaja sie mie¢ nadal duze znaczenie dla doskonalenia dzialania sit specjalnych
i oddzialéw na polu walki. Wazne czynniki dotyczace bezpieczenstwa kraju zwiazane
z reformga armii zostaly opisane przez Premiera Jarostawa Kaczynskiego w ksigzce
Polska naszych marzen [16]. Konflikty miedzynarodowe wynikaja z bardzo wielu
przyczyn. W obecnej epoce dochodzi jeszcze czynnik mozliwosci oddzialywan
agresywnych i przestepczych za pomoca sieci komputerowych i komunikacyjnych.
Cyberterroryzm jest juz zdefiniowanym i zdiagnozowanym zjawiskiem. Czgsto jed-
nak mamy problemy z okresleniem miejsca pobytu i sposobu dziatania przeciwnika.
Dlatego wspotpraca miedzynarodowa jest konieczna w walce z tym zjawiskiem.

1. Typy konfliktéw spotecznych i innych konfliktéw w populacji

Dla celéw formalnych bedziemy w tej pracy czesto traktowac obiekty abstrakcyj-
nie i w sposob uproszczony. Réwnie wazne jak obiekty biorace udziat w konfliktach
sa relacje wigZzace te obiekty, w istocie cze$¢ z nich wlasnie wyraza konflikt lub kon-
flikty. Relacje te dzielimy na trzy rodzaje: Relacje konfliktu, relacje przyjazni i relacje
neutralnosci.

Podstawowy model konfliktu zawiera po jednej relacji dla kazdej pary obiektow,
obiekty moga tez nie by¢ polgczone zadna relacjg (co interpretujemy jako brak wiedzy
na temat rzeczywistej relacji Iaczacej obiekty). Model rozszerzony dopuszcza kilka
relacji faczacych dwa obiekty jednoczesnie. Wowczas jednak w sytuacji konfliktowej
albo mamy algorytm wyboru jednej z relacji, albo tez podane sg stopnie (wspot-
czynniki bedgce liczbami) wyrazajace site danej relacji w pofaczeniu obiekt — obiekt.
Sife polaczenia obiektow za pomocg danej relacji znamy z praktyki lub postulujemy.

Podobnie wilasnosci relacji i obiektow brane pod uwage sa albo wynikiem
doswiadczenia i praktyki spotecznej lub politycznej, albo moga by¢ zadane aksjo-
matycznie przez badacza lub uczestnika danego konfliktu. Na przyktad zwykle
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postuluje sig, ze relacja konfliktu jest symetryczna, ale nie jest zwrotna. Zazwyczaj
nie jest tez przechodnia. Dla odmiany relacja przyjazni jest zwykle zwrotna i czesto
bywa przechodnia. Site i rodzaj relacji aczacych obiekty bedace w konflikcie oce-
niajg zwykle eksperci, na przyktad wojskowi, gdy mamy do czynienia z konfliktem
militarnym, psychologowie spoteczni, gdy mamy do czynienia z konfliktem migdzy
dwiema grupami spolecznymi lub wewnatrz jednej takiej grupy, menedzerowie, gdy

konflikt rozgrywa si¢ w przedsigbiorstwie.

Obiekt 1 jest w relacji konfliktu z obiektem 2 oraz w relacji przyjazni z obiektem 3.

Notacja graficzna sytuacji konfliktowych

Obiekty 2 i 3 s3 potaczone relacjg neutralnosci.

Nazwa obiektu Ob. 1
Sifa relacji konfliktu c1 2
Sita relacji przyjazni p1 3
Sifa relacji neutralno$ci nl 1

Tabela pojedynczego obiektu

Nazwa obiektu Sita konfliktu Sila przyjazni Sila neutralnosci
01 0,1 0,1 0,2
02 0,2 0,1 0,2
03 0,2 0,2 0,3
04 0,1 0,3 0,1
05 0,3 0,1 0,2
Tabela zasobow relacji konfliktow dla zbioru obiektow
Obl alfa
Cl 0,3 Ob2 beta
P1 0,2 peeeeeeeeeeeee ey C2 0,3
N1 0,4 P2 0,2
N2 0,4
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Inna notacja dla polaczenia dwoch obiektow: Jezeli A, B,..., E traktujemy jako
czynniki w ogodlnej sytuacji konfliktowej, to moga one by¢ oceniane przez eksper-

téw, np.:
Tabela ocen ekspertow
A B C D E
Ekspert 1 0,2 0,3 0,1 0,1 0,3
Ex2 0,1 0,2 0,1 0,2 0,4
Ex3 0,1 0,3 0,2 0,1 0,3

Na podstawie tabeli porzadkujemy czynniki i ustalamy ich faczng site w danym
modelu konfliktu lub w danej sytuacji konfliktowej. Dzieki znajomosci ocen pocho-
dzacych od ekspertéw mozemy wybrac¢ najwazniejsze czynniki (atrybuty) w danej
sytuacji konfliktowej, na przyktad dwa lub trzy takie czynniki. Dzieki temu mozemy
polaczy¢ z kolei rozne sytuacje w jeden model konfliktu, bedacy abstrakcja modelu
powstalego poprzez proste zsumowanie wszystkich atrybutéw we wszystkich roz-
wazanych sytuacjach.

1.2. Konflikty swiatopogladowe

A. Konflikt miedzy ludzmi wierzacymi w Boga i niewierzacymi.

B. Konflikt miedzy ludZzmi uwazajacymi nauke za Boga i prawdziwymi wyznaw-
cami Boga.

C. Konflikt migdzy ludZzmi wierzacymi w jednego Boga i tymi, ktorzy wierza

w wielu bogdéw.

D. Konflikty miedzy wyznawcami wiary w jednego Boga, ale nazywanego
i pojmowanego odmiennie.

E. Walka pokolen

Tu mamy tabel¢ ekspertéw nastepujaca:

A B C D
Ex. 1 2 3 5 2
Ex. 2 2 4 4 1

Zauwazmy, ze tym razem oceny s3 liczbami catkowitymi. Inny algorytm bedzie
wiec faczyl te oceny ekspertéw w jedna catos$¢. Ostatecznie masz model konfliktu
uwzglednia zbidr obiektow i relacje migdzy obiektami uzyskane eksperymental-
nie, znane z do$wiadczenia lub postulowane przez badaczy. Sit¢ relacji taczacych
poszczegolne obiekty mozna tez otrzymac na podstawie wiedzy eksperckiej. Gdy
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zbiory obiektow i relacji sa skoficzone, mamy do czynienia z grafem skoficzonym
lub z hipergrafem skonczonym. Dlatego teoria graféw moze by¢ w rozwazanym
kontekscie, w sposob naturalny zastosowana. Zastosowanie to ilustruje site metod
formalnych w rozumowaniu o spoteczenstwie, w przewidywaniu przysztosci, ten-
dencji rozwojowych, i to zaréwno pozytywnych jak i negatywnych.

1.3. Konflikty gospodarcze

A. Konflikty o $rodki produkgji.

B. Rywalizacja na rynku wewnetrznym i na rynkach trzecich.

C. Konflikty o sposéb wychodzenia z kryzysu.

D. Konlflikty dotyczace zarzadzania.

E. Rola organizacji ponadnarodowych.

E  Sifa wielkiego kapitatu.

G. Konflikty wewnatrz przedsiebiorstw.

A B C D E F G

Ex1 1 2 1 1 2 2 1
Ex2 1 1 1 2 2 3 2
Ex3 2 2 1 1 1 2 1
Ex 4 2 2 3 3 3 1 1
Ex5 1 1 2 2 2 3 3
Ex 6 2 2 2 3 3 3 2

1.4. Konflikty o zasoby intelektualne ludzkosci

Konflikty o zasoby Internetu.
Konflikty dotyczace prawdy historyczne;.
Drenaz mozgow.
Lamanie prawa wtasnosci intelektualnej i praw autorskich.
Prawo patentowe. Problem nadmiernych opfat.
. Mowa nienawidci w Internecie.
Przechodzimy obecnie do modelu formalnego — zastosowania graféw prostych
do klasyfikacji sytuacji konfliktowych.

mmo0Ow >

1.5. Grafy proste i ich zastosowanie w okreslaniu sytuacji
konfliktowych

Niech G bedzie grafem bez petli i bez krawedzi wielokrotnych, takie grafy
nazywamy grafami prostymi. Stopniem wierzchotka v grafu G nazywamy liczbe
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krawedzi wychodzacych z v, oznaczang przez deg v . Ciag stopni wierzchotkow
porzadkujemy rosngco, tzn. degl <=deg2<=deg3....<=degn.

Grafy reprezentujemy poprzez ciag (n,m,(deg 1, ..., deg n)), gdzie n oznacza
liczbe wierzchotkéw, m liczbe krawedzi grafu, a deg i jest stopniem i-tego wierz-
chotka. Z kazdym grafem wigzemy zbidr sytuacji konfliktowych, przez zastapienie
niektoérych krawedzi grafu przez inaczej oznaczane krawedzie Iaczace wierzchotki
bedace w konflikcie. Przypominam, ze graf o wierzchotkach w,v i krawedzi E = <w,v>
jest oznaczony przez G = ({v,w}, E), a w przypadku gdy krawedz reprezentuje relacje
konfliktu, piszemy krotko: vKw. Podobnie vPw, zNt oznaczaja krawedzie przyjazni
i neutralnosci taczace wierzchotki v, w, t, z odpowiednio; czasem rozwazany graf
lub sytuacje konfliktowg oznaczymy w skrécie przez:

S = {vPw, zNt} lub G = {vPw, zNt}.

Kazdy graf otrzymany w ten sposob reprezentuje inna sytuacje konfliktowa.
Liczba takich sytuacji jest wyznaczona przez funkcje¢ E Ponizsze twierdzenie podaje
wartosci funkgji F dla wybranych grafow.

Twierdzenie 1:

Jezeli dany jest graf konfliktu o m krawedziach oznaczajacych konflikt, to mozna
wygenerowac exp(m) sytuacji konfliktowych poprzez zmiang dowolnego podzbioru
m krawedzi na podzbidr krawedzi oznaczajacych relacje przyjazni ,,p” Jezeli dany
jest graf konfliktu o m krawedziach oznaczajacych przyjazn, to mozna wygenerowac
exp(m) sytuacji konfliktowych poprzez zmiane dowolnego podzbioru m krawedzi
na podzbidr krawedzi oznaczajacych relacje konfliktu ,,K”

Twierdzenie 2:

Dla grafow o liczbie wierzchotkéw nie wiekszej niz 5 funkcja F przyjmuje war-
tosci nastepujace: F(k,t,(a,b,c)) = exp(t); W szczegolnosci zachodzi twierdzenie:

Twierdzenie 3:

Dla grafow o liczbie wierzchotkéw nie wigkszej niz 5 funkcja F przyjmuje
warto$ci nastepujace:

F(2,1,(1,1))=2

(...)

F(3,1,(0,1,1)) =2

F(4,1,(0,0,1,1) =2

F(4,2,(0,1,1,2)) =4

F(5,2,(0,0,1,1,2)) =4

F(5,7,(2,3,3,3,3)) = 128

F(5,9,(3,3,4,4,4)) =512

F(5,10,(4,4,4,4,4)) = 1024

Dowdd jest prosty, wykorzystuje klasyfikacje matych graféw. Klasyfikacja ta,
tzw. karty graféw, jest dla mnie zbiorem argumentéw dla funkcji E Zbior wartosci
F wynika z przyjetej w tym artykule metody budowy grafu konfliktu dla danej
sytuacji konfliktowej. Uwaga. Niestety nawet dla tak prostych grafow liczba sytuacji
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konfliktowych generowanych przez nie jest duza i rosnie szybko tzn. ekspotencjalnie,
wraz ze wzrostem liczby wierzchotkéw i/lub liczby krawedzi w rozwazanym grafie.
To ogranicza mozliwe zastosowania proponowanej klasyfikacji. Zarazem powstaje
ciekawy problem wyboru najbardziej typowych i reprezentatywnych konfiguracji
sytuacji konfliktowych, uzytecznych w analizie konfliktéw i w metodyce zapobiegania
konfliktom.

Szkic algorytmu generowania sytuacji konfliktowych opisanych za pomoca

graféw prostych:

1. Wybieramy graf prosty, jego krawedzie na poczatku reprezentuja relacje
zgody (przyjazni).

2. Wybieramy kolejne podzbiory zbioru krawedzi gratu G i zamieniamy
krawedzie z tych podzbioréw na inne (np. innego koloru) krawedzie, repre-
zentujace relacje niezgody ( konfliktu) miedzy danymi wierzchotkami.

3. Zapisujemy uzyskane grafy reprezentujgce sytuacje konfliktowe.

4. Przechodzimy do kolejnego grafu prostego, nalezacego do ustalonego,
skonczonego zbioru X.

5. Po wyczerpaniu zbioru X, algorytm zatrzymuje. Zauwazmy, ze powyzszy
algorytm nie dodaje krawedzi migdzy wierzchotkami, ktdre s3 powiazane
relacja neutralnosci. Jezeli chcemy dopusci¢ zmiane relacji neutralnej faczacej
wierzchotki na relacje przyjazni lub na relacje konfliktu, to powyzszy algo-
rytm musi by¢ zmodyfikowany. W tym miejscu podam tylko szkic takiego
algorytmu dla pewnego przypadku szczegolnego. Zaktadamy, ze punktem
wyjscia jest graf pelny reprezentujacy relacje przyjazni migdzy wszystkimi
wierzchotkami. Algorytm generuje kolejno podzbiory zbioru krawedzi
i zamienia ich elementy (czyli krawedzie) na takie, ktore oznaczaja relacje
konfliktu. Po zakonczeniu przebiegu wszystkich podzbioréw, algorytm
zatrzymuje sie. Wynikiem jest zbidr grafow reprezentujacych wszystkie
mozliwe modyfikacje wyjsciowego grafu, uzywajace krawedzi konfliktu
lub krawedzi przyjazni. Teraz nowy algorytm przebiega uzyskany zbior
grafow i generuje dla kazdego z nich modyfikacje polegajace na zamianie
ich krawedzi (dla odpowiednich podzbioréw) na krawedzie neutralne.

Suma tak uzyskanych graféw zawiera wszystkie grafy z krawedziami repre-

zentujacymi relacje konfliktu, neutralnosci lub przyjazni i bedgce modyfikacja
wyjs$ciowego grafu petnego.

Przykiad 1.

Niech v, w beda wierzchotkami grafu petnego reprezentujacego przyjazn miedzy
w,v. Tak wiec vPw, czyli wierzcholki v, w sg potaczone relacjg przyjazni. Pierwszy
algorytm zamienia relacje P na K, generujac graf postaci vKw i zbiér dwdch grafow:
Z = {vPw, vKw}. Drugi algorytm przebiega Z zamieniajac kolejno dane relacje na
relacje neutralnosci N. W wyniku otrzymujemy zbidr graféw: D = {vPw, vKw, vNw}.
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Przykiad 2.

Rozwazmy graf, ktérego wierzchotkami sa UE (Unia Europejska), G (Grecja),
T (Turcja). Obecny stan geostrategiczny jest dobry, tzn. dominuje relacja przyjazni:

UEPG UEPT,GPT.

Po zastosowaniu naszkicowanych powyzej algorytmow, uzyskujemy nastepujace
sytuacje konfliktowe:

UEKG,UEKT,GKT;

UE P GUEP T,G KT;

UE PG UE K T,GK T;

UEP G UEK TGP T;

UE K GUEP T,GP T

UE K G,UEP T,GK T;

UE K GGUEK TG PT;

UE KG,UEK T,GK T.

Jezeli ponadto uwzglednimy relacje neutralnosci N, zbidr sytuacji rozszerzy si¢
049 sytuacji, liczac od UEN G, UE K T, G K T; az do sytuacji catkowicie neutralnej:
UENG UENT,GNT.

Zastosowanie teorii konfliktow dla graféw reprezentujacych panstwa lub koalicje
opiera si¢ na grafach o malej liczbie wierzchotkéw. Zatem powyzsza klasyfikacja moze
by¢ przydatna dla celéw analizy geostrategicznej. Grafy s stosowane w naukach spo-
tecznych w celu reprezentowania zwigzkéw interpersonalnych. Wierzchotki odpowia-
daja osobom w grupie lub w spofeczenstwie, krawedzie reprezentujg zwiazki (relacje)
miedzy jednostkami, ktére moga wystepowac w rzeczywisto$ci np. x jest potaczone
z 'y jezeli x lubi lub komunikuje si¢ z y. Takie relacje mozna rozszerzy¢ do zwigzkow
miedzy grupami jednostek, co jest przydatne w badaniach nad zasadami wspotpracy
w pewnych kulturach pierwotnych jak réwniez w badaniach nad powigzaniami
miedzy partiami politycznymi. Grafy sa uzywane réwniez w dziedzinie polityki do
studiowania relacji mi¢dzynarodowych; wierzchotki wéwczas odpowiadaja narodom
lub pafistwom, natomiast krawedzie tgczg pary panstw, ktore sg zaprzyjaznione lub
tez majg wspolne interesy geostrategiczne. Mozna analizowa¢ napiecie w takich
sytuacjach politycznych uzywajac grafu oznaczonego, z krawedziami etykietowanymi
znakami + i -. Jest to graf, w ktérym z kazda krawedzig jest stowarzyszony znak +
lub - , wskazujac relacj¢ pozytywna lub negatywna miedzy wierzchotkami. Powiemy;,
ze graf oznaczony (ang. signed) jest zbilansowany jezeli mozemy pokolorowac jego
wierzcholki na czarno lub na biato w taki sposéb, ze krawedzie pozytywne (ozn.
przez +) maja konce (wierzchotki) tego samego koloru, zas krawedzie negatywne(o-
znaczone przez znak minus -) majg jeden koniec czarny, a drugi biaty. Skorzystamy
potem z rezultatu, ze w grafach oznaczonych zbilansowanych wszystkie cykle maja
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parzysta liczbe krawedzi negatywnych ( ujemnych). Co prowadzi nas do ,,twierdzenia
Hararyego: Graf oznaczony jest zbilansowany wtedy i tylko wtedy gdy jego wierzchotki
mozna rozbi¢ na dwie klasy tak, ze kazda krawedz wewnatrz klasy ma ten sam znak
plus, a kazda krawedz miedzy klasami ma ten sam znak minus.

2. Czynniki bezpieczenstwa kraju

Istnieje kilka kategorii czynnikéw, ktére wptywaja na bezpieczenstwo kraju.
(zob. J. Kaczynski [16, 23], B. Holyst [15]). Za kategori¢ podstawowa uwaza sie site
militarng kraju, ktdra jest wyznaczona poprzez jego site gospodarcza, polityczna,
moralng i duchows. Inna kategoria zawiera do§wiadczenia historyczne danego kraju,
jego polozenie geopolityczne, stosunki z krajami sgsiednimi i nalezenie do sojuszu
(lub grupy wspotdziatajacych panstw) oraz stan elit i poglady oraz zjednoczenie
ludnosci wokot celu, lub wielu celéw, jaki stawia sobie Rzad, Parlament i Prezydent
kraju. Wreszcie pozostaje grupa czynnikéw bardziej ulotnych, ale réwniez waznych,
np. poziom zycia, zadowolenie ludzi zyjacych na danym terenie, stan srodowiska
naturalnego, zaangazowanie mass mediéw, rozum i prawdomoéwnos¢ Scislej elity
kraju, poziom korupcji i przestepczosci, zagrozenie terroryzmem lub migracjami
ludnosci. Opisanie catej gamy powyzszych czynnikow i ich w miare dokladna
kategoryzacja jest zadaniem powaznym i w tym artykule podejmiemy tylko matg
cze$¢ takiego zadania. Rozwazymy niektore czynniki polityczne i wybrane czynniki
spoteczne. Czynniki te powinny by¢ uporzadkowane z uwagi na ich waznos¢, jednak
w tym opracowaniu zakladamy, ze waga wszystkich jest réwna 1.

2.1. Polityczne czynniki bezpieczenstwa Polski.

1. Przynalezno$¢ do NATO. Odbudowa sily armii polskiej.

2. Dobre stosunki z wigkszoscia krajow sasiednich oraz poprawne stosunki

z Rosja

Bardzo dobre zrozumienie z krajami grupy wyszehradzkiej

Wspdtpraca z USA

Cztonkostwo w Unii Europejskiej

Dobre stosunki z Japonig, Chinami, Brazylia, Indiami, Wielka Brytania,

Kanadg, Izraelem, Francja, Szwecja, Australig i z wieloma innymi pan-

stwami.

7. Neutralno$¢ militarna w konflikcie Rosja-Ukraina, mimo lekkiego poparcia
politycznego dla Ukrainy

8. Rozwdj powigzan gospodarczych z Afryka

9. Niezalezno$¢ od Islamu, brak nienawisci do ludzi wyznajacych inne religie
i powszechna tolerancja

SN kWw
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10. Pozytywne nastawienie Polski i Polakéw do narodéw sasiadujacych, row-

niez do tych, ktére byly czesto w przeszlodci naszymi wrogami; zdolnosc¢
do przebaczenia i do owocnej wspotpracy

11. Wypelnianie przez nasz kraj zobowiazan sojuszniczych, gospodarczych

i finansowych

12. Zjednoczenie spoteczenstwa wokoét sensownych i rozumnych celéw, brak

obciazen zwigzanych z negatywna polityka w przesztodci.

Zebralem jedynie oceny dwdch ekspertéw dla powyzszych czynnikéw:

A B C D E F G H I
Ex1 1 1 2 2 1 1 1 1 1
Ex2 1 2 1 1 2 2 1 1 1

2.2, Strategia obronna a mozliwe scenariusze

Kraj $redniej wielko$ci powinien nastawi¢ si¢ na obrone i wspdiprace, a nie na
rozwdj technologii agresywnych. Zarazem powinien by¢ cztonkiem szerokich struktur
bezpieczenstwa i uktadéw bezpieczenstwa miedzynarodowego. Istnieje szereg czyn-
nikdéw strategicznych i militarnych determinujacych bezpieczenstwo kraju. Czynniki
te sg fatwe do wyszczegdlnienia, w szczegolnosci gdy dotycza one naszego kraju:

1.

NS »

10.
11.

12.
13.

Przynaleznos¢ kraju do NATO.

Modernizacja armii: lasery, optyka, stacje radiolokacyjne.

Zwiekszona mobilno$¢ armii.

Przygotowanie na wojne hybrydowa.

Rewitalizacja przemystu obronnego.

Nacisk na strategie obronng, rozwoj wojsk obrony terytorialnej.
Konieczno$¢ posiadania wielu mniejszych, zwrotnych, nowoczesnych,
dobrze wyposazonych jednostek morskich operujacych na Battyku, o zwigk-
szonych mozliwo$ciach wykrywania i zniszczenia przeciwnika; mimo to
warto tez posiadac fregate z prawdziwego zdarzenia.

Zakup bardzo szybkich torped (np. od Iranu lub od USA).

Konieczno$¢ wyszkolenia wigkszej liczby pilotow wojskowych na F16
Dalszy rozwdj GROM-u i sit specjalnych.

Obowiazkowe szkolenie wojskowe dla miodych ludzi, krétkie, lecz inten-
sywne.

Nauka strategii i taktyki wojskowej w liceach i w technikach.

Ciagte udoskonalanie potaczenia informacyjnego miedzy réznymi rodzajami
wojsk.
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14. Zwrocenie szczegdlnej uwagi na zagrozenia cyberprzestrzeni, organizacja
kongresu naukowego kryptologéw polskich w celu wypracowania strategii
obrony zasobow polskiej przestrzeni informatycznej i internetowe;.

Uwaga: zwracam uwagg, ze w punkcie 12 nie oceniam poziomu bezpieczenstwa
cybernetycznego naszego kraju ani nie oceniam oséb odpowiedzialnych za jego
utrzymanie na jak najwyzszym poziomie lecz twierdzg, ze warto zorganizowac
kongres kryptologéw w celu wypracowania strategii na przyszlos¢, z uwagi na
rosnace zagrozenia terrorystyczne i cyberterrorystyczne w Europie, oraz w celu
wykorzystania do$§wiadczen innych panstw w tej dziedzinie.

Jezeli konflikt jest zarysowany, na poczatku nalezy zapisa¢ kilka lub kilkanascie
scenariuszy jego rozwoju. Kazdy scenariusz ma inne prawdopodobienstwo realiza-
cji i powinno ono by¢ obliczone lub co najmniej ocenione w granicach przedziatu
zawartego w odcinku [0,1]. Nastepnie wybieramy scenariusz najbardziej prawdo-
podobny i dla tego scenariusza okreslamy:

1. Obiekty znajdujace sie w sytuacji konfliktowe;.

2. Relacje miedzy tymi obiektami, m.in. relacje konfliktu, przyjazni lub neu-
tralnosci.

Rysujemy graf konfliktu.

Sprawdzamy, czy jest on stabilny w sensie Hararyego

Dokonujemy oceny poziomu i sity konfliktu.

Okreslamy zasoby i czynniki pozadane, czyli tzw. tup do podziatu miedzy
Zwycigzcami.

7. Podajemy przewidywany czas rozpoczecia lub nasilenia sie konfliktu.

8. Podajemy przewidywany czas zakonczenia konfliktu.

9. Podajemy alternatywne scenariusze rozwoju konfliktu.

10. Oceniamy mozliwe skutki konfliktu.

11. Opisujemy mozliwe akcje przeciwdziatania.

12. Opisujemy mozliwe akcje zalagodzenia konfliktu.

13. Opisujemy role czynnikéw zewnetrznych, np. sit miedzynarodowych

z mandatem ONZ lub innych panstw, czasem grup najemnikéw lub grup
nacisku, wielkich bankdw, tajnych stuzb.

Powyzsze dzialania realizujemy korzystajac z teorii graféw, teorii drzew oraz
ze standardowych metod statystyki i rachunku prawdopodobienstwa (tzw. podej-
$cie Bayesa). W niektérych przypadkach mozliwe jest zastosowanie teorii zbiorow
przyblizonych (Z. Pawlak) lub rozmytych (L. Zadeh). Przyklady zostang podane

w drugiej czesci tego artykutu. W-tym miejscuokreslimy przykladowo tylko wstepny,
hipotetyczny scenariusz konfliktn na [Tkrainie-

Obl Ukraina
C1 03 | 0b2 Rosja
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P1 0,2 C2 0,3
N1 0,4 P2 0,2
Inne - nieznane 0,1 N2 0,4
inne 0,1

Konflikt — notacja dla potaczenia dwdch obiektow-panstw Rosji i Ukrainy.
Czynmkl konfliktowe w powyzszym grafie to:

zajecie Krymu przez wojsko bez oznaczen,

wojna hybrydowa w Donbasie,

zagrozenie interwencja na wieksza skale,

czynnik historyczny — gtéd na Ukrainie w czasach stalinowskich,
UPA i jej ludobdjcze dziatania,

NKWD i dziatania jego aparatu,

separatys$ci w Donbasie,

sita militarna Rosji,

wydarzenia na Majdanie,

byty prezydent Ukrainy Janukowych.

Scenariusz pesymistyczny

PN P =

12.
13.

14.

15.

16.

Rosja zwigksza sity w Donbasie i na Krymie.

Ukraina zwieksza sity wokoét Donbasu.

Nasilajg si¢ walki z separatystami.

Duze dostawy broni dla Ukrainy.

Rosja nagle atakuje i zajmuje potowe terytorium Ukrainy.

Nieznani sprawcy niszczg ropociag w kilku punktach na Ukrainie.

Inni nieznani sprawcy niszczg gazociagg pod dnem Battyku.

Nastepuje zanieczyszczenie srodowiska naturalnego Ukrainy i Baltyku na
duza skale.

Rada Bezpieczenstwa ONZ naciska na Rosje.

. Rosja pokonuje armig¢ Ukrainy i zajmuje cale jej terytorium.
11.

Rosja gwarantuje Unii Europejskiej dalsze dostawy ropy i gazu, po napra-
wieniu zniszczonych sieci przesytlowych.

Prezydent Ukrainy prosi o azyl w Niemczech.

Unia Europejska zachowuje neutralnos¢ militarng, ograniczajac si¢ do
protestow werbalnych i sankcji.

Ukraina prosi o warunki rozejmu i/lub pokoju, Rosja oglasza tagodne zasady
panowania na zdobytym terytorium.

Unia Europejska akceptuje nowy stan faktyczny relacji z nowym organi-
zmem politycznym.

NATO nie reaguje, gdyz zadne panstwo nalezace do Sojuszu nie zostato
zaatakowane.
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Prawdopodobienstwo realizacji powyzszego scenariusza mozna oceni¢ jako
bliskie 2/100.

Scenariusz optymistyczny

1. Rosja wycofuje swe sity z Donbasu.

2. Separatysci podpisuja porozumienie z rzadem ukrainskim, na mocy ktérego
przyznano im duzg autonomie.

Rosja zwigksza obecno$¢ militarng na Krymie.

Rosja i Ukraina podpisuja porozumienie pokojowe, Krym pozostaje w gra-
nicach Rosji, po pigciu latach ma zosta¢ przeprowadzone referendum na
Krymie w sprawie jego dalszej przynaleznosci.

UE wycofuje si¢ z sankcji wobec Rosji.

USA wycofuja si¢ z sankcji wobec Rosji.

Chiny inwestujg gospodarczo na terenie Ukrainy.

Rosja przyjmuje kilka tysiecy uchodzcédw z Syrii, dajac tym samym znak
dobrej woli Zachodowi.

9. Sytuacja stabilizuje sie.

W

N w

Prawdopodobienstwo realizacji tego scenariusza mozna oceni¢ jako réwne
5/100. Mozna wyrdzni¢ trzy tupy w sytuacji konfliktowej opisanej powyzej:

- terytorium Krymu,

- terytorium Donbasu,

- polityczny i gospodarczy wptyw na Ukraine.

Kazdy tup ma jednak takze swa cene, obecnie jest to postrzeganie przez spo-
tecznos$¢ migdzynarodowa Rosji jako agresora i kraj nieodpowiedzialny oraz cena
sankgcji gospodarczych narzuconych przez Zachéd. Jednakze pewne skutki negatywne
sankcji gospodarczych dla Rosji uderzaja tez w kraje Unii Europejskiej, a zatem czas
dziala na korzys¢ polityki sowietow.

Scenariusz katastroficzny

Rosja uderza z Donbasu na Mariupol.

Rozpoczynaja si¢ ciezkie walki.

Turcja uderza na Syrie i iracki Kurdystan.

Iran wkracza do Iraku.

Chiny wchodza w glab Syberii.

Chiny formulujg zZadania polityczne wobec Tajwanu.

Ostra reakcja USA.

Korea Poélnocna atakuje Koree Potudniows.

Rosja zajmuje Litwe, Lotwe i Estonie. Rozpoczyna sie wojna w Europie.

O XN A WD
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10. Proceséw wojny §wiatowej nie mozna juz powstrzymac.

11. Jedno z mocarstw uzywa broni jadrowe;j.

12. Wojna totalna.

Petna analiza sytuacji konfliktowej na Ukrainie musi zawiera¢ jeszcze kilkanascie
innych scenariuszy, w tym miejscu ograniczymy si¢ do stwierdzenia, ze ewentu-
alna wojna na duzg skale na Ukrainie nie jest korzystna dla zadnej ze stron, nawet
z punktu widzenia tej czesci teorii konfliktow, ktora dotyczy podziatu tupow i ktéra
dowodzi, ze w pewnych sytuacjach agresja jest korzystna dla duzych i silnych stron
konfliktu i nawet bardziej korzystna niz pokojowy podziat tupu ( tzw. twierdzenie
smutne profesora Z.I. Pawlaka). Pelny zestaw scenariuszy bedzie w drugiej czesci
tego opracowania i powinien ukazac si¢ w biuletynie WAT.

3. Konkluzje. Drzewa konfliktéw

Zaczng od przypomnienia definicji: Polityka jest sztukg rozsadzania i podejmo-
wania wlagciwych decyzji, dobrych, lepszych lub optymalnych, a czasem po prostu
wybdr mniejszego zta. Konflikt mozna reprezentowaé za pomoca odpowiedniego
drzewa. (Steven Tadelis, Game theory). Drzewo matematyczne ma zawsze jeden
wierzchotek poczatkowy nazywany korzeniem, z ktérego wychodzi skonczona liczba
krawedzi Iaczacych korzen z innymi wierzchotkami i potem konstrukcja powtarza
sie rekurencyjnie, do skoficzonego poziomu. Wierzchotki w grze konfliktowej to:

a) nastepne stany w grze konfliktowej,

b) czynniki, ktére wplywaja na stan gry lub konfliktu,

c) nastepne ruchy graczy (gracza),

d) ruchy wyznaczone przez Nature,

e) ruchy wyznaczone przez polityke,

f) inne decyzje lub stany wplywajace na gre.

Krawedzie w grze oznaczajg kolejnos¢ wykonywanych ruchéw, zmiane czasu lub
inne czynniki decyzyjne, powodujace przejscie z jednego wierzchotka do kolejnego.
Szczegdlnym przyktadem drzewa konfliktu jest ciag decyzji i wynikajacych z nich
stanow politycznych lub decyzji politycznych podejmowanych w réznych stanach
rzeczy, uporzadkowany wzgledem czasu. Taki ciag nazywa si¢ takze scenariuszem
konfliktu w wezszym sensie. Przyklad: Konflikt sklada si¢ z ciggu akcji i zadan
do wykonania na terytorium nieprzyjaznym. Niektore z nich sg automatyczne
lub zaplanowane, inne sg wynikiem zdarzen losowych. Jeszcze inne sa wynikiem
podejmowanych na biezaco decyzji, np. czy angazowac sie bardziej w konflikt, czy
ryzykowa¢, czy wycofac sie na bezpieczne decyzje, czy przerwaé akcje itd. Te sa
wazne, to rozwidlenie drzewa decyzji w sytuacji konfliktowej. Tu mozna podja¢ albo
przewidziang zawczasu decyzje lub trzeba wypracowaé nowa decyzje na biezaco
lub w czasie rzeczywistym. Sprawdza si¢ wtedy jakos¢ dowodzenia w akgji i jako$¢
przygotowania wywiadowczego lub eksperckiego. W przypadku Polski mozna



Sytuacje konfliktowe reprezentowane za pomocg grafow prostych 393

wyszczegolnic¢ szereg czynnikéw spotecznych, majacych wplyw na bezpieczenstwo
kraju, ktére podatne s3 na analize¢ konfliktéw, tak jak zostalo powyzej okreslone. Sa
to, np. spoleczne czynniki bezpieczenstwa kraju:

1.

9.

10.
11.
12.
13.
14.

Wiara katolicka wiekszo$ci Narodu i jej pozytywny wplyw na poziom zycia
w Polsce i na zdolnos¢ do stawiania sensownych celéw przed spoteczen-
stwem.

Realistyczne podejscie spoteczenstwa i rzadu do problemu migracji eko-
nomicznych i wojennych.

Zwigkszajacy sie stopniowo wplyw Polonii na zycie w kraju.
Rewitalizacja przemystu i spofecznej gospodarki rynkowe;j.

Zwigkszajaca si¢ aktywno$¢ zawodowa Polakéw na terenie kraju i zmniej-
szenie tendencji do opuszczania kraju.

Minimalne zagrozenie terrorystyczne w poréwnaniu do sytuacji w krajach
Europy Zachodnie;j.

Produkcja dobrej nieskazonej zywnosci metodami tradycyjnymi jako
czynnik konkurencyjnosci gospodarczej i zdrowia ludnosci.

Powszechne zainteresowanie ruchem i sportem amatorskim, parki i mate
boiska pitkarskie jako miejsca rozwoju witalnosci i tezyzny obywateli.
Malejace bezrobocie.

Rozpoczecie reformy edukacyjnej.

Rozpoczecie reformy systemu ochrony zdrowia.

Wzrost ptac i ptacy minimalne;j.

Wzrost zamoznosci rodzin jako skutek programu 500+.

Zadowolenie i duma spoteczenstwa polskiego po udanych przedsigwzieciach
w skali Europy i $wiata.

Te i inne propozycje mozna réwniez analizowac w kontekscie teorii konfliktow
i przedstawiania modelowego. W modelu Z. Pawlaka dokonatem kilku nieznacznych
modyfikacji, na przyktad wprowadzitem explicite relacje neutralnosci, a w sposdb
niejawny okresla si¢ obecnie relacje niewiedzy na temat poziomu i typu relacji
aczacych dwa obiekty. Na pewno warto bedzie sformutowac te czes¢ teorii, ktéra
dotyczy roli tupu w teorii konfliktow opisanej przez profesora Zdzistawa Pawlaka.
Wreszcie naszkicowatem tylko role ekspertéw w ocenie waznosci atrybutéw i cech
oraz relacji w sytuacjach konfliktowych, a jest ona kluczowa w redukowaniu wielkosci
modelu przy jak najwiekszym zachowaniu jego sensu i istotnych cech i wlasnosci.
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CONFLICT SITUATIONS REPRESENTATION BY SIMPLE GRAFS

Abstract. In this article the author considers the classification of conflict situations described by simple
graphs. Motivation for the proposed approach is based on the constructions of antiterrorist systems
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