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Streszczenie. Prezentowany artykul dotyczy wspotczesnych srodkéw niszczenia i walki. Przedstawia
ich powstanie i rozwoj na bazie czterech generacji walki w dziejach $wiata. Zasadniczy cel artykutu sta-
nowi rozwigzanie szeregu probleméw poznawczych, tj. zdefiniowanie wymienionego w tytule zjawiska,
jego klasyfikacja w nauce oraz zbadanie zwigzkéw fizykalnych z nim powigzanych. Pierwszy rozdziat
podejmuje kwestie zwigzane z aparatem teoretycznym omawianego pojecia. Poprzez postuzenie si¢
cybernetyczng teoria systemow autonomicznych oraz logika aksjomatyczno-informacyjng mozliwe
stalo si¢ zdefiniowanie pojec¢ niszczenia, walki, sterowania oraz cybernetyki. W dalszej kolejnosci
doprowadzilo to do uzyskania kompletnej definicji wymienionej w tytule, tj. zespolonych $rodkéw
niszczenia i walki. Drugi rozdzial artykuf jest o generacjach walki w historii $wiata, przedstawia ich
geneze i klasyfikacje. W dalszej kolejno$ci znajdziemy egzemplifikacje poszczegdlnych generacji wraz
ze szczegblnym podkresleniem rosnacej roli niszczenia informacyjnego w dziejach. Przy ostatniej,
czwartej generacji walki podano przyklad niszczenia dokonanego wspolczesnie, przy pomocy oma-
wianych zespolonych §rodkéw niszczenia i walki. Calos¢ artykutu zostata oparta na stwierdzeniach,
ktérych pierwotne zrédlo znajduje si¢ w cybernetycznej teorii walki. Zostala ona opracowana przez
polskiego naukowca, przedstawiciela Wydzialu Cybernetyki, putkownika Wojska Polskiego Jézefa
Koniecznego. Wigkszoé¢ przywolywanych tutaj twierdzen zostato zaczerpnietych z dziela pt. Cyberne-
tyka walki. Oprdcz niej kierowano si¢ opiniami innych badaczy polskiej szkoty cybernetyki, jak prof.
Marian Mazur oraz doc. J6zef Kossecki.
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Wstep

Problemy niszczenia oraz walki towarzysza ludzkosci nieprzerwanie od poczatku
istnienia. Jedna z definicji zjawiska walki zaproponowal filozof Tadeusz Kotarbinski.
Wedlug niego to: ,wszelkie dzialania przynajmniej dwupodmiotowe (przy zato-
zeniu, Ze i zespot moze by¢ podmiotem), gdzie przynajmniej jeden z podmiotéw
przeszkadza drugiemu. W poszczegdlnym, najzwyklejszym i bodaj najciekawszym
przypadku oba podmioty nie tylko daza obiektywnie do celéw niezgodnych, lecz
nadto wiedzg o tym i licza si¢ w budowaniu swoich planéw tez z dzialaniami stro-
ny przeciwnej. Dlatego za$ ten przypadek, przypadek wzajemnego i $wiadomego
zarazem przeszkadzania, uwazamy za najciekawszy, iz wtedy obie strony zmuszaja
sie wzajemnie w sposob osobliwie intensywny do pokonywania trudnosci, a wigc
posrednio - do usprawniania techniki dziatan™.

1 T. Kotarbinski, Traktat o dobrej robocie, Ossolineum, Wroctaw 1982, s. 221.
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Usprawnienie wspomniane przez T. Kotarbinskiego stanowi punkt wyjsciowy do
rozwazan zaprezentowanych w artykule. Rozwdj nauki i zastosowanie wynalazkéw
w zyciu codziennym zaowocowaly rozwojem metod walki na przestrzeni dziejow.
Réwnoczesnie powiekszanie zasobow informacji na ten temat spowodowato ko-
nieczno$¢ posiadania szerokiego zasobu wiedzy oraz trudno$¢ w wyprowadzaniu
obiektywnych wnioskéw dotyczacych trendéw rozwoju zjawiska niszczenia w przy-
sztosci. Jako ze jednym z zadan nauki jest porzadkowanie i systematyzacja istniejacej
wiedzy, stad zachodzi konieczno$¢ zdefiniowania i dookreélenia takich zjawisk jak
niszczenie oraz walka.

Na podstawie powyzszych przestanek nalezy stwierdzic¢ explicite, ze jako egzem-
plifikacja obiektu elementarnego bedzie traktowany pojedynczy czlowiek. Z racji
tego, ze organizm ludzki realizuje funkcje systemu autonomicznego, zachodzi
oddzialywanie na otoczenie, pobieranie informacji i energii z otoczenia, przetwa-
rzanie ich i przechowywanie oraz utrzymywanie si¢ w rownowadze funkcjonalnej
(homeostazie). Tym samym spoleczenstwo to nadsystem autonomiczny skonstru-
owany z ludzi jako jego podsystemow autonomicznych. Rozpatrywane beda relacje
materialne czynne (sprze¢zenia) miedzy obiektami, ktére wystepuja, jezeli docho-
dzi do przeptywu masy i energii (oddzialywanie) - inaczej okreéla sie je rowniez
pojeciem relacji dynamicznych. Zasadniczy cel przyswiecajacy tej pracy stanowi
rozwigzanie problemoéw poznawczych w postaci eksploracji zjawiska zespolonych
$rodkoéw niszezenia i walki, wraz z jego klasyfikacja i eksplikacja w ramach czterech
generacji wojen.

Podstawowe pytanie badawcze, jakie nalezy zada¢ przy rozpatrywaniu tego typu
zagadnien, brzmi: czym charakteryzuja si¢ zespolone $rodki niszczenia stosowane
w poszczegdlnych generacjach walki w historii §wiata? Ze wzgledu na zlozonos$¢
rozwazan niezbedne jest wprowadzenie takze drugiego pytania badawczego: jakie
$rodki niszczenia dominujg w obecnej generacji walki?

Gléwna hipoteza badawcza tego rozdziatu jest nastepujaca: zespolone $rodki
niszczenia stosowane w poszczegolnych generacjach walki w historii §wiata opieraja
sie na polaczeniu srodkéw niszczenia informacyjnego oraz energetycznego. Aby
dookredli¢ przedmiot rozwazan, niezbedne jest takze wprowadzenie pomocniczej
hipotezy badawczej: role dominujacg w walce IV generacji pelnia $rodki niszczenia
informacyjnego.

Artykut opiera sie na pojeciach i twierdzeniach zaczerpnietych z cybernetycznej
teorii walki. Jej podstawowe zalozenia zawiera ksiazka autorstwa Jozefa Koniecznego
pt. Cybernetyka walki. Oprdcz niej znalazly zastosowanie cybernetyczna teoria sys-
temow autonomicznych oraz logika aksjomatyczno-informacyjna zaproponowane
przez badaczy polskiej szkoly cybernetycznej na czele z prof. Marianem Mazurem
oraz doc. Jézefem Kosseckim (strategia teorii przed badaniami).
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1. Zespolone srodki niszczenia i walki - kwestie terminologiczne
i metodologiczne

Poznanie naukowe musi charakteryzowac sie $cistosciag rozumowania. W pracy
naukowca chodzi wigc o dazenie do bardzo wysokiego stopnia jasnosci pojeciowej
i jezykowej $cistosci (Scistosci i precyzji w wyrazaniu mysli), co umozliwia przej-
rzysty, prosty i zwiezly wykltad. Zalozenie jest takie, aby wypowiedz jezykowa byla
zrozumiala dla innych w swym wlasciwym sensie. Twierdzenia i dowody spetniajace
sformulowane w ten sposéb warunki podlegaja bowiem kontroli ze strony innych,
ktérzy mogliby je sprawdzi¢ lub powtorzy¢. W zarysie jest to warunek intersubiek-
tywnej komunikowalnosci i intersubiektywnej sprawdzalnosci nauki.

Z wymienionych powodéw gléwny cel tego rozdzialu to zaprezentowanie
podstawowych definicji i zagadnien zwigzanych z przyjeta konwencja metodolo-
giczng, ktorej fundamentem jest cybernetyczna teoria systemdéw autonomicznych
oraz logika aksjomatyczno-informacyjna. W ten sposéb ustalona siatka pojeciowa
wprowadza porzadek semantyczny i w dalszej kolejnosci porzadek informacyjny
oraz porzadek poznawczy, tj. intersubiektywna komunikowalnos¢ i sprawdzalnos¢.
Swoje zastosowanie znajduje réwniez w dalszej czesci rozwazan, gdzie dokonana
bedzie empiryczna egzemplifikacja wynikéw badan.

1.1. OKRESLENIE APARATU DEFINICYJNEGO

Pierwsze pytanie, na ktére nalezy odpowiedzie¢ w toku rozwazan, brzmi: czym
jest cybernetyka? Zgodnie z definicja zaproponowang przez prof. M. Mazura cy-
bernetyke mozna okresli¢ jako ,nauke o sterowaniu”2. Tymczasem jest to nauka
o prawach sterowania wspdlnych rozmaitym systemom. Poszukuje i wyodrebnia
z nich tzw. izomorfizmy (gr. izos — réwny, jednakowy; morfe - forma, obraz), czyli
w dostownym sensie znaczy tyle co ,jednakowa forma” (niezalezna od materiatu
i tresci w ogdle). Idac dalszym tropem tych rozwazan, nalezy zadac kolejne pytanie:
na czym polega zjawisko sterowania? Stownikowa definicja okresla tego rodzaju dzia-
tanie jako kierowanie jakimis dziataniami, wplywanie na co$, rzadzenie czyms3. Jest
ona jednak do$¢ ogdlna i rozmyta pod wzgledem zakresu nazwy. Aby uscisli¢ dalszy
sposob myslenia o problemie, warto siegna¢ do kolejnego okreslenia uwzglednio-
nego przez prof. Mazura. Zgodnie z jego propozycja sterowanie nalezy zdefiniowa¢

2 Wigkszo$¢ z omawianych w artykule termindw opiera si¢ na cybernetycznej teorii systemdéw autono-
micznych, gdzie przedstawiona jest takze szczegotowa procedura dowodowa dotyczaca omawianych
twierdzen. Ze wzgledu na syntetycznoé¢ artykutu autor z koniecznosci przedstawia jedynie najistot-
niejsze kwestie. M. Mazur, Cybernetyczna teoria uktadéw samodzielnych, Panistwowe Wydawnictwo
Naukowe, Warszawa 1966, s. 11.

3 Stownik jezyka polskiego [https://sjp.pl/ — dostep z dnia 8.02.2018].
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jako ,wywieranie pozadanego wplywu na okreslone zjawiska”%. Pozadany wplyw
nalezy rozumie¢ w kontekscie wywolywania tego rodzaju celowych zmian, ktére
przyczyniajg si¢ do utrzymania réwnowagi funkcjonalnej organizatora sterowania,
tzn. bezpieczenstwa (rozumianego jako forma istnienia, ktéra zapewnia trwanie,
przetrwanie, rozwoj i doskonalenie)>. Wskazane podejscie nie uwzglednia zmian
struktury w czasie. Wprowadzajac zalezno$¢ sterowania od czasu, mozna operowac
pojeciem procesu sterowania. Ponadto czyni si¢ zalozenie, ze celowe wywolywanie
zmian moze odbywac si¢ tylko i wytacznie w fancuchu sterowania, ktory sktada sie
z czworki uporzadkowanych ogniw zapisanych w nastepujacej macierzy®:

obiekt sterujacy (0,)
obiekt sterowany (e,)
cel (cy)
metoda (my)

tsz

Obiekt sterujacy (organizator) wyznacza cel i metode sterowania. Zakta-
damy, Ze moze nim by¢ kazdy obiekt energomaterialny, ktory bedac swiadomy
celu, inicjuje sterowanie. Podmiot decyzyjny, ktory stanowi o tym, co, gdzie,
kiedy i jak zmienic.

Obiekt sterowany to obiekt, ktéry podlega sterowaniu. Zaktadamy, ze
moze to by¢ kazdy obiekt energomaterialny, na ktérym mozna zlokalizowac
cel sterowania.

Cel to stan obiektu sterowanego, ktory ma zosta¢ osiggniety w wyniku
sterowania.

Metoda to sposob osiggniecia celu. Zakladamy, ze posrednikiem moze by¢
kazdy obiekt energomaterialny, ktéry nadaje si¢ do przekazania sterowania
w okreslonej procedurze.

Skutkiem tego jest wniosek, Ze nie ma celowego wywolywania zmian
(sterowania) bez fancucha sterowania.

Cel i metoda tworzg I3cznie program sterowania:

obiekt niszczacy (strzelec): (sp)
L, = | obiekt niszczony (przeciwnik): (py)
$rodek niszczenia (posrednik): (m,)

4 M. Mazur, Cybernetyczna teoria. .., op. cit., s. 12.
5 Zob. szerz. ]. Swiniarski, Filozofia bezpieczeristwa, AON, Warszawa 2004, s. 11.
6 J. Kossecki, Cybernetyka spoteczna, PWN, Warszawa 1981, s. 183.
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Sama definicja zjawiska sterowania jest niewystarczajaca dla potrzeb opisania
proceséw zachodzacych w §wiecie w jezyku cybernetyki. Uzywajac poje¢ podsta-
wowych uzywanych w nauce, takich jak obiekt elementarny oraz relacja, mozna
wprowadzi¢ kolejne pojecie - systemu (uktadu?). System (uktad) to zbidr obiektow
elementarnych oraz relacji pomiedzy nimi8. Zbiér obiektow okresla si¢ jako sub-
stancje systemu, zas zbior relacji wewnatrz systemu to jego struktura. Pomiedzy
oddzielnymi systemami takze mogg zaistnie¢ relacje, polegajace na przenoszeniu
informacji i energomaterii z jednego uktadu do drugiego. Jesli pomigdzy systemami
zachodzg takie relacje, méwimy wdwczas o sprzezeniu pomigdzy nimi (relacje ma-
terialne — czynne). Jezeli tylko jeden z systemdéw oddziatuje na drugi, wowczas jest
to sprzezenie proste. Z kolei w przypadku wystepowania wzajemnych oddziatywan
zachodzi sprzezenie zwrotne®.

Tak jak zostalo to wspomniane wcze$niej, poszczegdlne systemy wchodzg
w sprzezenie pomiedzy soba. Proces sterowanial® jest wowczas nastepujacy: sys-
tem sterujacy oddzialuje na system sterowany (inaczej mowiac, steruje) za pomoca
okreslonej metody, by osiagnac pozadany przez siebie cel. Gdy wystepuje zgodnos¢
celéw pomiedzy obiektami, sytuacja jest bezkonfliktowa i moze przerodzi¢ si¢ we
wspotprace (metoda pokojowa). I odwrotnie, jesli cele sa niezgodne, wtedy mamy
do czynienia z wystgpieniem sytuacji konfliktowej pomiedzy systemami, ktéra moze
przerodzic si¢ w niszczenie (metoda wojenna).

Tab. 1. Procesy sterowania zachodzace pomig¢dzy stronami

Relacje mig¢dzy celami Sytuacja
Zgodnos¢ Bezkonfliktowa (wspélpraca)
Niezgodno$é¢ Konfliktowa (niszczenie)

Zrodlo: opracowanie wlasne na podstawie J. Konieczny, Cybernetyka walki, Patistwowe Wydawnictwo
Naukowe, Warszawa 1970, s. 112

1.2. POJECIE NISZCZENIA |1 JEGO RODZAJE

Niszczenie mozna rozpatrywac jako szczegolny rodzaj procesu sterowania,
ktdérego cel stanowi calkowite lub czeSciowe uszkadzanie. Jednoczesnie fancuch
sterowania nazwiemy tanicuchem niszczenia, ktéry sktada sie z nastepujacych ogniw:

7 Pojecie uktadu wprowadzit prof. M. Mazur, nastepnie dookreslit je, zmieniajac wyrazenie ,,uktad”
na ,system’”. Patrz: M. Mazur, Cybernetyka i charakter, Wyd. 1, PIW, Warszawa 1976.

8 J. Kossecki, Cybernetyka spoteczna, op. cit., s. 19.

9 Ibidem, s. 20.

10 patrz akapit wyzej.
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obiekt niszczacy (strzelec) : (s,, )
L= obiekt niszczony ( przeciwnik) :( D, )

arodek niszczenia( poarednik) :(mn )

Niszczenie polega na obnizeniu zdolnosci przeciwnika do sterowania si¢ zgod-
nego z wlasnym interesem, przy réwnoczesnym stwarzaniu warunkow do realizacji
programu sterowania obiektu niszczacego (strzelca). Omawiany proces niszczenia
moze zachodzi¢ w kilku konfiguracjach. W zaleznosci od rodzaju oddziatywania
istnieje mozliwos$¢ zajscia sprzezenia zwrotnego objawiajacego si¢ niszczeniem
energetycznym pomiedzy systemami (ukltadami) badz niszczenia informacyjnego
(zgodnie z druga zasadg dwoistoséci)!l. Moze takze zachodzi¢ przypadek, gdy jedna
ze stron w trakcie niszczenia uzywa metod (Srodkéw) energetycznych, za$ druga
informacyjnych!2.

Tab. 2. Rodzaje relacji niszczacych zachodzacych pomiedzy stronami

Sytuacja konfliktowa Uktad/System B
Oddziatywanie informacyjne Oddzialywanie
energetyczne
Uklad/System A Oddziatywanie | Zimna wojna mi¢dzy A, B | Ogien jednostronny B
informacyjne przeciw A
Oddziatywanie Ogien jednostronny Ogniowa wojna mig¢dzy
energetyczne A przeciw B A B

Zrodto: . Konieczny, Cybernetyka walki, op. cit., s. 112

W tabeli 2 znajduja si¢ definicje projektujace (konwencja terminologiczna)
w zakresie cybernetycznej teorii walki.

Istnieje wiele kategorii systemow. W§rdd nich jako szczegolnie przydatny dla
ponizszych rozwazan nalezy wyrdznic system samodzielny (autonomiczny). Mozna
go zdefiniowac jako taki rodzaj ukladu, ktory steruje si¢ we wlasnym interesie, jest
swoim wlasnym organizatorem i do wykonywania procesow sterowania nie potrze-
buje innych uktadow. Co wigcej, tego rodzaju system moze stac si¢ organizatorem
dla innych systeméw!3.

11 Zob. szerz. H. Greniewski, Cybernetyka niematematyczna, PWN, Warszawa 1969.

12 Warto zwrdci¢ uwage, ze pojecie walki stosowane jest do modelowania prostych systemow niszcze-
nia, za$ wojna do wielkich (zloZonych) systemow niszczenia. Przyjmuje si¢ tym samym, Ze wojna
to relacja niszczenia migdzy systemami, np. panstwami, za$ walka to relacja niszczenia migdzy
obiektami, np. pojedynczymi ludzmi.

13 M. Mazur, Cybernetyczna teoria..., op. cit., 8. 55.
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Informacje

z otoczenia

—_— RECEPTOR KORELATOR —

| | | | Oddzialywanie
na otoczenie
HOMEOSTAT s EFEKTOR —

Energia z

otoczenia == -
—_— ZASILACZ AKUMULATOR —

Rys. 1. System autonomiczny (samodzielny)
Zrédlo: opracowanie wlasne na podstawie M. Mazur, Cybernetyczna teoria..., op. cit., s. 55

W skfad systemu autonomicznego wchodza dwa tory - informacyjny oraz ener-
getyczny. Tor informacyjny systemu autonomicznego zawiera w sobie receptor stuzacy
pobieraniu informacji z otoczenia; korelator, ktérego zadaniem jest przetwarzanie
zdobytych informacji, a takze efektor przesytajacy wybrane informacje do otoczenia.

Tor energetyczny systemu autonomicznego ztozony jest z kolei z zasilacza, ktorego
podstawowe zadanie stanowi pobieranie energii z otoczenia; akumulatora — zgodnie
z etymologia swojej nazwy organu przerabiajacego i koncentrujacego pobrang energie;
efektora, ktory za pomoca energii podejmuje okreslone dzialanie na zewnatrz.

Organem wchodzacym w skfad obu toréw wewnatrz omawianego systemu jest
homeostat, dajacy mozliwos¢ modyfikacji struktury catego systemu — stanowigcy
swoiste ,centrum decyzyjne” odpowiadajace za zachowanie réwnowagi funkcjonalnej
systemu autonomicznego. Posiadanie wtasnego homeostatu decyduje o samodziel-
nosci danego systemu!4.

Funkcjonowanie systemu autonomicznego dotyczy rozwigzywania probleméw
decyzyjnych wszystkich trzech rodzajow (rys. 1) .

Postulator okresla: ,,co osiggngc?”.

Szczegdlnym przypadkiem postulatora jest wladza w danym panstwie, ktora
wyznacza cele zgodnie z ideologia.

Optymalizator okresla: ,,jak osiggngcé?”.

Szczegdlnym przypadkiem optymalizatora w panstwie jest nauka.

14 Ibidem, s. 51-54.
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Realizator okresla: ,,czym osiggngcé?”.
Szczegdlnym przypadkiem realizatora w panstwie jest gospodarka.

Obserwacje Sposoby
Optymalizator

modyfikacji

-

Postulator

> Rclizator

Zasilenie modyfikacii

Rys. 2. Problemy decyzyjne
Zrédto: M. Mazur, Cybernetyka i charakter, PIW, Warszawa 1976, s. 114

Poprzez takie skonstruowanie procesu decyzyjnego problemy rozwiazywane
przez optymalizator i realizator sa sprzezone zwrotnie z problemami homeostatu.
Ma to proste uzasadnienie, poniewaz problem, jak osiagnac i czym osiagnac¢, wynika
przede wszystkim z okreslenia, co osiagnac. Postulator musi dysponowac programem
sterowania i dzieki wspomnianemu sprzezeniu kontroluje rozwigzania pojawiajace
sie w optymalizatorze oraz w realizatorze!>.

Przenoszac wzorzec procesu decyzyjnego do rozwazan o niszczeniu, mozna
wyprowadzi¢ interesujace sady. Obiekt sterujacy, chcac dokona¢ oddzialywania nisz-
czacego (postulacja — niszczenie przeciwnika) (inaczej zwanego walka lub wojna),
ma do wyboru podjac si¢ go ze wzgledu na $rodki energetyczne badz informacyjne.
Proces niszczenia mozna rozpatrywac ze wzgledu na obiekt niszczenia, np. tor in-
formacyjny lub energetyczny (tab. 3).

Tabela 3. Systematyka rodzajow niszczenia

Niszczenie

Ze wzgledu na sposéb Ze wzgledu na obiekt

Informacyjne | Energetyczne Informacyjne | Energetyczne

Zrédlo: opracowanie wlasne na podstawie J. Kossecki, Cybernetyka spoteczna, op. cit., s. 409

15 M. Mazur, Cybernetyka i charakter, op. cit., s. 246.
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W przypadku niszczenia energetycznego ze wzgledu na sposéb, ma ono miej-
sce wowczas, gdy wydatkowana jest energia, by zniszczy¢ strukture przeciwnika.
Jako sposdb zastosowania mozna wskaza¢ w tym przypadku energie potrzebna do
wystrzelenia pocisku w kierunku przeciwnika, ktéry ma naruszy¢ jego strukture.
W przypadku niszczenia informacyjnego ze wzgledu na zastosowany sposéb, polega
ono na zastosowaniu bodzcow, aby zniszczy¢ struktury przeciwnika. W przypadku
niszczenia energetycznego ze wzgledu na przyjety obiekt, znajduje ono zastosowanie
w badaniu niszczenia elementéw nalezgcych do toru energetycznego systemu prze-
ciwnika. W przypadku niszczenia informacyjnego ze wzgledu na wskazany obiekt,
niszczone beda elementy toru informacyjnego przeciwnikal®.

Przez niszczenie toru informacyjnego nalezy rozumie¢ takie rodzaje dziatan
stosowane wobec obiektu sterowanego, by ten zaczal podejmowac decyzje sprzeczne
ze swoim interesem i dziatal na korzys$¢ obiektu sterujacego. W tym rodzaju niszcze-
nia wyr6zniamy cztery zasadnicze metody. Niszczenie toru energetycznego oznacza
z kolei oddziatywanie na obiekt sterujacy, np. poprzez odcinanie doptywu energii
i zasobow z otoczenia. W przypadku takiego rodzaju niszczenia mozna wyrdzni¢
siedem metod.

Dzieki zbudowanemu aparatowi pojec oraz typologii rodzajow niszczenia mozna
przej$¢ do zdefiniowania terminu przywotanego w tytule pracy. Zespolone §rodki
niszczenia i walki to potaczony zbiér srodkéw informacyjnych oraz srodkéw ener-
getycznych wykorzystywanych w procesie niszczenial”. Sg one stosowane zaréwno
ze wzgledu na sposob, jak i obiekt ich dokonywania. W przypadku wspotczesnego
niszczenia, tj. wojen IV generacji, zmiany te wywoluje si¢ w pierwszej kolejnosci
za pomoca niszczenia informacyjnego, przy uzupetniajacej roli niszczenia energe-
tycznego.

2. Generacje walki/wojny w dziejach swiata oraz ich egzemplifikacja

Zespolone $rodki niszczenia i walki sa zjawiskiem, ktérego elementy pojawialy
sie wielokrotnie podczas czterech generacji walki w dziejach swiata. Ten rozdzial
ma na celu scharakteryzowanie wszystkich okreséw wraz ze wskazaniem pierwszych
prob zastosowania zespolonych srodkow niszczenia i walki.

Zjawisko niszczenia/walki towarzyszy czlowiekowi praktycznie od poczatku
jego istnienia. Dowdd na to stanowi chocby zapis dziejéw zawarty w Biblii, zgodnie
z ktérym potomek pierwszych ludzi Kain zabil swojego brata Abla!8.

Na trakcie ludzkiej historii poszczegdlne grupy ludzkie taczyly si¢ w plemiona,
rody, nastepnie spolecznosci, panstwa i narody. Pierwsze z nich w dalszej kolejnosci

16 ], Kossecki, Cybernetyka spoteczna, op. cit., s. 409.
17 Analogicznie do oddziatywania zespolonego w teorii ukladow wzglednie odosobnionych.
18 Biblia Tysigclecia Online. Stary Testament, Rdz 4, 1-9, Wydawnictwo Pallottinum, Poznan 2003.
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osiagaly i osiggajg czasem wyzszy stopien rozwoju w postaci spoleczenstw. Spotecz-
nosci (spoteczenstwa) oraz panstwa tworzg za$ cywilizacje. To ostatnie okreslenie
oznacza tutaj metode ustroju zycia zbiorowego!®.

Wraz ze zwigkszeniem stopnia zorganizowania spoteczno$ciom ludzkim towa-
rzyszy! postep naukowo-techniczny. Mial on swoje przetozenie na dzieje wojskowo-
$ci. Tak jak w historii powszechnej mozna wyszczegdlni¢ pewne okresy rozwoju $wia-
ta, tak dzieje walki nalezy podda¢ okreslonej kategoryzacji. Przedstawiany podziat
epok dotyczacy historii $wiata jest oparty na usystematyzowaniu zaproponowanym
przez J. Kosseckiego, zamieszczonym w ksiazce Naukowe podstawy nacjokratyzmu
i w pracy R. Brzeskiego Wojna informacyjna - wojna nowej generacji. W pierwszej
z wymienionych prac usystematyzowano rozwoj nauki, spoleczno-gospodarczy
oraz walki w kazdej z generacji. W prezentowanym artykule znajduje si¢ tworcze
rozwinigcie ostatniego z wymienionych.

2.1. PIERWSZA GENERACJA WALKI

W kazdym z czterech opisywanych okreséw nastepowat rozwoj srodkéw niszcze-
nia. Istnienie pierwszej generacji przypada na czas starozytnosci i Sredniowiecza — az
do wynalezienia i pierwszych zastosowan prochu w potowie XIII wieku. W przypad-
ku narzedzi niszczenia uzywanych w tej epoce wystepowata zdecydowana dominacja
srodkow energomaterialnych nad informacyjnymi. Walke toczono przede wszystkim
przy uzyciu sily miesni ludzkich i zwierzecych z niewielkim wkladem dziatan wy-
korzystujacych informacje?. Dokonywano wowczas konfrontacji uzbrojonych mas
ludzkich w wybranych na mapie punktach strategicznych, gdzie dochodzilo do ich
bezposredniej walki?!.

Z czasem charakter tego rodzaju star¢ ulegl ewolucji, wraz z pojawieniem sig¢
nowych zastosowan réznego rodzaju wynalazkéw na polach bitew. Jako pierwszy
z nich warto wskaza¢ wynalezienie kota przez Sumeréw w pot. IV tysiaclecia p.n.e.
Umozliwilo to stworzenie rydwanu bojowego, za$ w dalszej kolejnosci wozéw (w $re-
dniowieczu wozdw bojowych), ktére usprawnily przebieg walki badz decydowaly
o wynikach bitew, chociazby podczas kampanii husyckich?2.

Jako egzemplifikacje dziatan pierwszej generacji walki warto wskazaé bitwe
pod Kannami, rozegrang w 216 r. p.n.e. Zostala ona stoczona przez okoto 100 tys.
uczestnikow. Podczas jej trwania doszlo do zastosowania manewru okrazajacego,

19 F. Koneczny, Prawa dziejowe, Wydawnictwo Antyk Marcin Dybowski, Komoréw 1997, s. 32-33.

20 J. Kossecki, Naukowe podstawy nacjokratyzmu, Wydawnictwo HarFor, Warszawa 2014, s. 113.

21 R. Brzeski, Wojna informacyjna - wojna nowej generacji, Wydawnictwo Antyk Marcin Dobrowolski,
Komordéw 2014, s. 11.

22T, Suchodolski, Ruchome fortece — sztuka wojenna husytow, https://histmag.org/ruchome-fortece-
-sztuka-wojenna-husytow-12256/2 [dost¢p z dnia 10.09.2017 r.].
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w wyniku ktorego wojska kartaginskie dowodzone przez Hannibala dokonaty okra-
zenia i catkowitego rozbicia wojsk rzymskich?3. Rodzaj taktyki zastosowany przez
przeciwnika Rzymu przeszed! do historii wojskowosci i znalazt swoje zastosowa-
nie w pozniejszych epokach na skale strategiczng, np. podczas I wojny $wiatowej
w dziataniach wojsk niemieckich pod dowddztwem Paula von Hindenburga oraz
Ericha von Ludendorfta.

Przyktadem kolejnej bitwy nalezacej pod wzgledem zastosowanych srodkéw
do omawianej generacji walki jest bitwa pod Grunwaldem. Zostala ona stoczona
15 lipca 1410 r. pomiedzy wojskami Zakonu Najswietszej Maryi Panny Domu Nie-
mieckiego w Jerozolimie oraz potaczonymi sitami Krolestwa Polskiego i Wielkiego
Ksiestwa Litewskiego. Byla to jedna z najwigkszych bitew $redniowiecznej Europy,
liczbe walczacych szacuje si¢ na ok. 50 tys. 0s6b po obu stronach. W jej wyniku
zostala ztamana potega militarna zakonu krzyzackiego. Jako szczegolng innowacje
zastosowang w trakcie walki warto wskaza¢ pozorowang ucieczke wojsk litewskich
z pola bitwy, w wyniku ktorej zwyciestwo krzyzackie wydawato sie przesadzone,
cho¢ w rezultacie manewr ten doprowadzil do odwrdcenia loséw bitwy. Ostatni
opisywany element stanowi przyklad dziatania psychologiczno-informacyjnego
na polu bitwy, gdzie przy pomocy pewnego ustalonego zachowania dowédztwo sit
polsko-litewskich wplyneto na zachowanie wojsk przeciwnika, rozdzielajac jego sity
na oddzielne cze$ci24.

Inny przykfad dziatan o charakterze informacyjnym podejmowanych w trak-
cie tej generacji wojen to operacje wywiadowcze prowadzone przez zwiadowcow
i szpiegéw mongolskich w trakcie najazdéw na Europe. Przed przystapieniem do
wlasciwej kampanii jezdzcy ze stepéw Mongolii gromadzili doktadne dane o ob-
szarze, ktory miat zosta¢ poddany inwazji. Nastepnie szerzyli pogtoski dotyczace
wyolbrzymionej liczebnosci ich sil oraz okrucienstwa. Dzieki zebranym informacjom,
jak i zastosowanej wobec ludno$ci manipulacji psychologicznej, wojska Mongotow
zyskiwaly zdecydowang przewage w walce z przeciwnikami. Dzialo si¢ tak m.in.
podczas najazdu wiosng 1241 roku na Polske i Wegry, gdzie informacje o bliskim
pokrewienstwie i zwigzanym z tym sojuszu ksiecia $laskiego Henryka Poboznego
oraz krola Wegier Beli IV zdecydowaly o konieczno$ci skierowania uderzenia wojsk
mongolskich na Polske. Przeprowadzona wediug planu kampania informacyjna
potaczona z oddzialywaniem energetycznym wojsk mongolskich w postaci okru-
cienstwa i wybijania ludnosci podbitych miast sprawita, ze najezdzcy uzyskali petne
powodzenie w realizacji swoich celow?>.

23 §. Lancel, Hannibal, Paiistwowy Instytut Wydawniczy, Warszawa 2001, s. 164.

24 K. Latocha, Bitwa pod Grunwaldem 15 lipca 1410 roku, https://histmag.org/Bitwa-pod-Grunwaldem-
-15-lipca-1410-roku-4432/3 [dost¢p z dnia 10.02.2018].

25 PM.A. Linebarger, Wojna psychologiczna, School of Advanced International Studies, Waszyngton
1954, s. 28-29.
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2.2. Druga generacja walki

Cecha charakterystyczng drugiej generacji walki byto utrzymanie poprzednich
metod prowadzenia wojny, a nastepnie ich stopniowe zastepowanie przez energie
chemiczng bedaca produktem procesu spalania prochu, zas w dalszej kolejnosci
zastosowanie materialdow wybuchowych?¢. Byto to mozliwe dzigki takim wynalaz-
kom jak odkrycie prochu, skonstruowanie karabinu z zamkiem skatkowym oraz
zastosowanie maszyn w walce, takich jak samoloty i czolgi. Szeregi walczacych mas
ludzkich zostaly zaopatrzone w sprzet, ktory zwiekszyt ich site ognia. W generacji
tej wciaz silnie zaznaczala si¢ dominacja energomaterialnych $rodkéw niszczenia
nad informacyjnymi, cho¢ wzrosto znaczenie tych ostatnich.

Jako przyktad charakteryzujacy te generacje walki warto przedstawi¢ wojne
trzydziestoletnia toczaca si¢ w XVII wieku i zwiazane z nia reformy wojskowe
Gustawa Adolfa. Wladca ten, dazac do stworzenia sprawnej i nowoczesnej armii,
przeprowadzil zmiany w sztuce wojennej wojsk szwedzkich. Podjete przez niego
dzialania przyniosty efekt w postaci uzbrojenia armii Szwedéw w muszkiety oraz
dziata artyleryjskie, pierwszy raz w historii zastosowano tez artyleri¢ konna. Takiego
rodzaju struktura armii okazata si¢ by¢ skuteczna na polach bitew toczonej wojny
trzydziestoletniej, przynoszac krélowi zwyciestwa m.in. w starciach nad rzeka Lech
oraz pod Lutzen?’.

Kolejny przyktad konfliktu charakterystycznego dla tej epoki to wojny toczone
w XIX wieku pomigdzy Republika, a nastgpnie Cesarstwem Francji i koalicjami za-
wiazywanymi przez wltadcoéw przeciwko Napoleonowi Bonapartemu. Kampanie te
charakteryzowaly si¢ dominacja sposobu walki Napoleona, ktéry w sztuce wojennej
faczyl manewrowos¢ oraz szybkos¢ dokonywania atakéw wraz z wykorzystaniem
sity ognia wojsk, z zastosowaniem licznej artylerii?®. Jego koncepcje dzialan bojo-
wych znalazty swoje odzwierciedlenie w kolejnej generacji walki, gdzie mozliwosci
zastosowania manewru bardzo sie zwigkszyty.

Ostatni przyklad konfliktu charakterystycznego dla omawianej generacji nisz-
czenia stanowi I wojna $wiatowa. W trakcie jej trwania zostato zmobilizowanych
ponad 60 mln zotnierzy z kilkunastu panstw. Pomimo poczatkowych préb prowa-
dzenia walki manewrowej zgodnie z tzw. ,,planem Schlieffena” stosowanym przez
armi¢ niemiecka, wrogie wojska stanely naprzeciw siebie w liniach okopow, zas
walka nabrata statycznego charakteru. Mimo zastosowania licznej artylerii i kara-
binéw maszynowych, jak i pierwszych czolgdw oraz samolotéw, starcia pomigdzy

26 J. Kossecki, Naukowe podstawy..., op. cit., s. 125.

27 M. Lukaszewski, Bitwa pod Lutzen z 1632 r. jako przyktad sztuki wojennej Gustawa Adolfa, http://
www.nowastrategia.org.pl/bitwa-pod-lutzen-z-1632r-jako-przyklad-sztuki-wojennej-gustawa-ii-
adolfa/ [dost¢p z dnia 20.01.2018].

28 K. Dudzic, Bitwa pod Wagram: Sztuka zwyciezania ,Matego Kaprala”, https://histmag.org/Bitwa-
pod-Wagram-sztuka-zwyciezania-Malego-Kaprala-9686 [dost¢p z dnia 24.01.2018].
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armiami nie przynosily rozstrzygniecia, doprowadzajac jedynie do olbrzymich strat
wsérod walczacych. Przykladem jednej z takich walk jest bitwa pod Verdun — trwata
ona prawie rok i pochtongta ok. 700 tys. ofiar. W jej trakcie wystrzelono ok. 40 mln
pociskéw artyleryjskich?9.

Podczas tej wojny mialy miejsce takze liczne operacje o charakterze informa-
cyjnym. Jako jedna z najistotniejszych warto wskaza¢ przejazd ze Szwajcarii przez
Niemcy do Rosji Wlodzimierza Ilijcza Lenina wraz z kilkuosobowa grupa komuni-
stow. Dzieki tej podrozy, dyskretnie wspomaganej przez wywiad niemiecki, mozliwe
stalo si¢ przejecie wladzy przez bolszewikdéw oraz podpisanie traktatu pokojowego
pomiedzy Rosjg a Niemcami w Brze$ciu w 1918 .30 Cho¢ w ostatecznosci o wyniku
wojny zadecydowalo bezposrednie starcie energomaterialne pomiedzy pozostatymi
panstwami ententy a Niemcami, to t¢ operacje informacyjnag mozna uznac za zwia-
stujaca coraz silniejszg role zastosowania metod walki informacyjnej w toczonych
konfliktach.

2.3. TRZECIA GENERACJA WALKI

Trzecia generacja walki charakteryzowala si¢ polaczeniem wzorcéw poprzedniej
generacji z tendencja do coraz silniejszej roli manewru w dziataniach wojennych.
W tym czasie zostal wynaleziony sposéb na pozyskiwanie energii z procesu rozsz-
czepienia atomu, ktéry nastepnie wykorzystano jako bron. Poza tym udoskonalono
wynalazki stuzace do precyzyjnych atakow za linig frontu. W trakcie trwania tej
generacji walki wcigz dominowaly energomaterialne $rodki niszczenia nad infor-
macyjnymi. Jednak warto zauwazy¢, ze rola tych ostatnich zaczeta wzrasta¢ wraz
z uplywem czasu.

Pierwszym przykladem walk trzeciej generacji jest wojna polsko-bolszewicka.
Trwata ona w latach 1919-1921. Obie strony zaangazowaly wedtug danych szacun-
kowych tgcznie okoto miliona 0sdb biorgcych udzial w bezposredniej walce. W prze-
ciwienstwie do I wojny §wiatowej, jej przebieg charakteryzowat si¢ wykorzystaniem
manewru i zwigzang z tym dynamiczng zmiang potozenia obu armii3!. Swiadczy o tym
chociazby przebieg kampanii, gdzie miaty miejsce liczne operacje o charakterze ofen-
sywnym i defensywnym, nastepujace po sobie w krétkim odstepie czasu. Przyktady
dziatan taktyczno-operacyjnych podjetych w tej wojnie to ofensywa na Kijow podjeta
w kwietniu 1920 r., nastgpnie atak wojsk marszatka Michaita Tuchaczewskiego na
Warszawe w maju tego samego roku, a takze kontrofensywa znad Wieprza podjeta

29 K. Jasinski, Bitwa pod Verdun. Najbardziej krwawe starcie I wojny swiatowej, http://www.rp.pl/Rze-
cz-0-historii/312019878-Bitwa-pod-Verdun-Najbardziej-krwawe-starcie-I-wojny-swiatowej.html
[dostep z dnia 28.01.2018].

30]J. Kossecki, Naukowe podstawy..., op. cit., s. 128.

31R. Brzeski, Wojna informacyjna..., op. cit., s. 12.
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w sierpniu 1920 r. Kwestig decydujaca o uzyskaniu przewagi w trakcie tej wojny byto
zajecie jak najkorzystniejszej pozycji w stosunku do przeciwnika. Calo$¢ kampanii
zakonczyta si¢ manewrem okrazajacym wojsk polskich, ktéry przynidst w konsekwencji
odwrdét wojsk radzieckich. Bylo to czg$ciowe przeniesienie manewru kannenskiego
Hannibala z poziomu operacyjno-taktycznego na poziom strategiczny.

Zakonczenie I wojny $wiatowej oraz podpisanie traktatu wersalskiego umozliwito
panstwom Europy odbudowe w trakcie trwania dwudziestoletniego okresu pokoju.
Czas ten oznaczal takze budowe struktur niepodleglego panstwa polskiego. Jedna
z instytucji, ktérg wowczas powotano do istnienia, byt Oddzial IT SG WP32. Przez caly
okres istnienia II Rzeczpospolitej (1918-1939) zajmowal si¢ on kwestiami wywiadu
i kontrwywiadu na terenie panstwa. Wzorce przez niego wdrozone przyniosty owoc
w postaci operacji z dziedziny walki informacyjnej podczas II wojny $wiatowej, takich
jak rozkodowanie niemieckiej maszyny szyfrujacej ,Enigma” przez grupe polskich
matematykow i kryptologéw, zdobycie planéw konstrukeji niemieckich rakiet V2
badz organizacja struktur Polskiego Panstwa Podziemnego na terenach okupowanych,
bedacego najwieksza tego typu organizacja istniejaca podczas II wojny $wiatowe;j33.

Kolejny przyktad konfliktu cechujgcego si¢ wieloma kampaniami o charakterze
manewrowym oraz operacjami informacyjnymi to I wojna §wiatowa. Zastosowana
w trakcie jej trwania przez wojska niemieckie doktryna blitzkriegu, wykorzystujaca
uderzenia zmasowanych kolumn wojsk pancernych ze wsparciem artylerii oraz wojsk
lotniczych miata charakter manewrowy. Gléwnym zalozeniem doktryny opracowane;j
przez Heinza Guderiana bylo szybkie oskrzydlenie wojsk przeciwnika. Jak pokazat
to przebieg kampanii w 1939 r. przeciwko Polsce, w 1940 r. przeciwko Francji oraz
w 1941 r. przeciwko ZSRR, byta to doktryna skuteczna34. Wykorzystanie taktyki
blitzkriegu miato miejsce takze w pdzniejszych konfliktach tej generacji, takich jak
wojna szeSciodniowa w 1967 r. badz pierwsza wojna w Zatoce Perskiej w 1991 r.3>

Poza niszczeniem o charakterze energomaterialnym, pojawily sie réwniez za-
stosowania nauki w walce trzeciej generacji. Jako pierwszy przyklad jej rosnacego
znaczenia nalezy przywola¢ skonstruowanie bomby atomowe;j. Prace nad nig rozpo-
czely si¢ juz w niemieckiej IIT Rzeszy przed wybuchem II wojny $wiatowej. Kolejne
odkrycia z nig zwigzane zostaly przeprowadzone w ramach projektu ,,Manhattan”
na terenie Standéw Zjednoczonych Ameryki Pétnocnej, ktére wykorzystaty ja prze-
ciwko Japonii w 1945 r. w ramach bombardowania miast Hiroszima i Nagasaki3®.

32 A. Peptonski, Kontrwywiad II Rzeczypospolitej, Dom Wydawniczy Bellona, Warszawa 2002, s. 11.

33 R. Brzeski, Wojna informacyjna..., op. cit., s. 273.

34 A. Beevor, Druga wojna swiatowa, Wydawnictwo Znak Horyzont, Krakow 2015, s. 34.

35 K. Szelest, Szesciodniowy blitzkrieg, https://www.tygodnikprzeglad.pl/szesciodniowy-blitzkrieg/
[dostep z dnia 10.01.2018].

36 J. Kossecki, Naukowe podstawy..., op. cit., s. 137.
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Inny przyktad wykorzystania nauki do celéw wojny jest zwigzany z powstaniem
cybernetyki. Podczas IT wojny $wiatowej zaistniala potrzeba stworzenia odpowied-
nio zorganizowanej artylerii przeciwlotniczej, ktéra przeciwstawitaby si¢ nalotom
lotniczym. Wymagalo to przewidywania ruchéw samolotéw przeciwnika, a co za
tym idzie, zaangazowania naukowcdow z wielu dziedzin, poczawszy od 0sdb zaznajo-
mionych z psychologia i reakcjami pilotow samolotow, a skoficzywszy na mechani-
kach wyspecjalizowanych w budowie maszyn. W takiej sytuacji niezbedne stalo si¢
znalezienie wspolnego jezyka naukowego, ktory sprzyjalby integracji ich wysitkow37.

Kolejnym przykladem konfliktu, ktéry unaocznit rosnace znaczenie czynnika
informacyjnego i propagandowego w walce, byta wojna w Wietnamie. Przywddcy
komunistycznego panstwa potnocnowietnamskiego, Ho Chi Minh i V6 Nguyén
Giap, podjeli starania o zjednoczenie Wietnamu przez walke z wltadzami Wietnamu
Potudniowego, gdzie rzady sprawowaly wladze quasi-demokratyczne przy wsparciu
Stanoéw Zjednoczonych. W trakcie trwania dziatan wojennych, pomimo sukcesow
operacyjno-taktycznych wojsk amerykanskich, dwaj stratedzy z Pétnocy wplyneli na
miedzynarodowa opini¢ publiczna, zmieniajac jej opini¢ na temat konfliktu. Poprzez
ukazywanie wojny w Wietnamie jako niemozliwej do wygrania, a takze obfitujacej
w okrucienstwo, doprowadzili do uksztaltowania wéréd opinii publicznej przekona-
nia o koniecznosci nacisku na Stany Zjednoczone, by wycofaty stamtad swoje wojska.
Jak si¢ okazalo, byto to skuteczne, prezydent Richard Nixon podjal bowiem decyzje
o stopniowym wycofywaniu wojsk z Wietnamu, co spowodowato w dalszej kolejno-
$ci upadek Republiki Wietnamu Poludniowego i zwyciestwo sit komunistycznych
z PéInocy38. Byt to jeden z pierwszych tak znaczacych przypadkow, gdy za pomocy
metod informacyjnych doprowadzono do wycofania si¢ przeciwnika z pola walki.

2.4, CZWARTA GENERACJA WALKI

Rosnace znaczenie nauki i informacji jako czynnika decydujacego dla procesow
niszczenia znalazto swoje ujScie w postaci konfliktéw rozpoczynajacej si¢ czwartej
generacji. Informacja staje si¢ podstawa prowadzenia walki. Wraz z nig doszto do
odwrdcenia rél w postaci dominacji informacyjnych $rodkéw niszczenia nad ener-
gomaterialnymi. Jednym z elementéw sprzyjajacych zaistnieniu takiego stanu rzeczy
bylo stworzenie sieci Internet i jej upowszechnienie oraz zastosowanie na calym
$wiecie. Wynalazek ten zaistniat dzieki powstaniu rozproszonej sieci komputerowej,
ktdrej gléwnym zadaniem bylo umozliwienie polaczenia pomiedzy oddzielonymi

37 N. Wiener, Cybernetyka, czyli sterowanie i komunikacja w zwierzeciu i maszynie, Paiistwowe Wy-
dawnictwo Naukowe, Warszawa 1971, s. 27-35.

38 E. Januta, Wojna wietnamska w systemie geopolitycznym — pierwsza wojna asymetryczna, http://
www.geopolityka.org/analizy/eugeniusz-janula-wojna-wietnamska-w-systemie-geopolitycznym-
pierwsza-wojna-asymetryczna [dostep z dnia 10.12.2017].
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od siebie centralami komputerowymi. W 1969 r. doszlo do uruchomienia pierwszej
sieci, faczacej wybrane osrodki tzw. ARPANETU?.

Zespolone $rodki niszczenia i walki znajdujg swoje zastosowanie wspotczesnie
w walce czwartej generacji. Udowodnienie uzycia tego rodzaju narzedzi w sposéb
naukowy jest bardzo utrudnione w zwigzku z tym, ze sa one bardzo zlozone oraz
maja wieloaspektowy charakter.

Przyktad zespolonego niszczenia w ramach walki IV generacji stanowi konflikt
toczacy sie na terenie Syryjskiej Republiki Arabskiej. Kraj ten od 1963 r. pozostawat
pod rzadami partii Baas, wraz z jej dwoma przedstawicielami: Hafizem al- Asadem,
a nastepnie jego synem Baszarem al-Asadem. Zaprowadzili oni w panstwie rzady
autorytarne.

W roku 2010 w wielu krajach rozpoczeta si¢ tzw. Arabska Wiosna, czyli masowe
wystgpienia ludnosci przeciwko wladzom. Doszlo do nich m.in. w Tunezji, Libii
i sasiednim Egipcie. Skutki tego zjawiska dotarly takze do Syrii, gdzie w 2011 roku
doszto do pierwszych wystapien przeciwko wladzom i partii Baas#0.

Syria przed wybuchem konfliktu byta bardzo zréznicowana etnicznie, obok
blisko 65% sunnickich Arabdw, pozostale 35% stanowily wspolnoty religijne, np. ala-
witow (do ktorych nalezy m.in. prezydent Baszar Al-Asad z rodzing) badz chrzescijan
oraz grup etnicznych, np. Kurdéw i Ormian. W zwiazku z tym organizator, tj. panstwo
syryjskie, przyjat zasade laickosci, gdzie kwestie etniczne i wyznaniowe stanowity
kwestie nieporuszang na forum publicznym?!. Podstawe istnienia i dzialania wladz
panstwowych stanowily przede wszystkim informacyjna indoktrynacja obywateli
w szkolnictwie w duchu nacjonalizmu syryjskiego, tworzenie tzw. asabijji, czyli
wspolnot scementowanych wigziami solidarnosci, ktére sa powolywane w celach
politycznych i gospodarczych??, oraz przewaga energetyczna systemu utrzymywana
w postaci inwestycji i upanstwowienia gospodarki®3.

W zwigzku z tak ulozona strukturg systemu autonomicznego, tj. panstwa syryj-
skiego, jedna z metod zastosowanych przeciwko niemu miata charakter niszczenia
informacyjnego, gdzie niszczeniu poddano strukture systemu. Zastosowano w tym
wypadku metode dezorganizacji wlasciwej, posredniej*4. Zainicjowano niszcze-
nie norm spolecznych i ideologicznych, na ktérych opierato si¢ funkcjonowanie
omawianego systemu, tj. pafistwa syryjskiego, poprzez protesty ludno$ci w ramach
Arabskiej Wiosny Ludéw. Rozruchy spowodowane rozpropagowaniem haset ,wol-

39 J. Kossecki, Naukowe podstawy..., op. cit., s. 159.

40 J. Zebrowski, Dzieje Syrii: od czaséw najdawniejszych do wspélczesnosci, Wydawnictwo Akademickie
Dialog, Warszawa 2011, s. 199.

41 E Pichon, Syria: porazka strategii Zachodu, Wydawnictwo Akademickie Dialog, Warszawa 2015, s. 17.

42 Tbidem, s. 22.

43 1. Zebrowski, Dzieje Syrii..., op. cit., s. 189.

44 ] Kossecki, Cybernetyka spoteczna, op. cit., s. 422.
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nosciowych” rozpoczete w 2011 r. spowodowaly masowe wystgpienia ludnosci
przeciwko wladzom, rozszerzajace si¢ na obszar calego panstwa.

Przyktad zastosowania zespolonych $rodkéw niszczenia pod wzgledem energe-
tycznym stanowilo niszczenie skierowane przeciwko strukturze panstwa syryjskiego.
Swiadcza o tym zamachy bombowe dokonywane przez rebeliantéw m.in. 23 grudnia
2011 r. oraz 18 lipca 2012 r. skierowane przeciwko decydentom. Ich ofiarami byli
funkcjonariusze sit bezpieczenstwa oraz decydenci, m.in. minister obrony Syrii*>.
Byla to zarazem proba ostabienia dziatania toru informacyjnego panstwa ze wzgledu
na uderzenie wobec 0sdb pelniacych w torze informacyjnym systemu funkcje jego
receptorow, efektoréw i korelatora.

Walka prowadzona przez sity rzadowe przeciwko uzbrojonym grupom rebe-
lianckim spotkala si¢ z proba sterowania migdzynarodowego podjeta przez inne
panstwa, np. Rosje, Stany Zjednoczone i Turcje. Spowodowalo to w dalszej kolej-
nosci eskalacje niszczenia o charakterze energetycznym. Na chwilg obecna konflikt
na terenie panstwa syryjskiego pozostaje daleki od zakoniczenia, za$ samo panstwo
wcigz jest przedmiotem proceséw sterowania miedzynarodowego.

Rozwdj pierwszych trzech generacji walki w historii §wiata charakteryzowal sig
dominacja energomaterialnych srodkéw niszczenia nad informacyjnymi. Kolejne
epoki cechowalo zastosowanie metody koncentracji poteznych mas ludzkich w wy-
branych miejscach, by walczy¢ z wrogiem. Kazda z generacji charakteryzowala sig
takze oddzielng unikatowg cechg w ramach przyjetych rozwigzan energetycznych,
taka jak zwigkszenie roli sily ognia badZ manewru. Od poczatku wszystkim tym
zmaganiom towarzyszyta mysl naukowa, ktéra pod postacia nowych wynalazkow
umozliwiala zdobywanie przewagi nad przeciwnikiem w walce. Dopiero nastanie
wojen czwartej generacji przyniosto dominacje¢ dziatan o charakterze informacyj-
nym nad energomaterialnymi. Metody stosowane w poprzednich generacjach wcigz
pozostaja w uzyciu, natomiast decydujaca role o ich zastosowaniu pelni informacja,
ktéra stala si¢ podstawowym orgzem w ramach walki IV generacji.

PODSUMOWANIE

Zalozony cel badawczy rozwazan zostat osiagniety. Dzieki zastosowaniu metody
wnioskowania dedukcyjnego oraz postuzeniu si¢ aparatem logiki aksjomatyczno-
-informacyjnej zdefiniowano w kontekscie ogdlnej cybernetycznej teorii walki
zespolone $rodki niszczenia i walki. Ich klasyfikacja przebiega zgodnie z druga
zasadg dwoistosci, tj. $srodki informacyjne oraz $rodki energomaterialne (zasilenio-
we). W trakcie dywagacji zostala takze zaprezentowana klasyfikacja tych srodkow.
Ponadto stwierdzono silng korelacje pomiedzy rozwojem nauki w dziejach $wiata

45 E Pichon, Syria..., s. 48-49.
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a zwigkszeniem oddzialywania informacyjnego w ramach zespolonych $rodkéw
niszczenia i walki, zegzemplifikowanych w postaci czwartej generacji walki.

Przyjeta hipoteza badawcza uzyskata swoje potwierdzenie w przeprowadzone;j
procedurze dowodowej, ktéra obejmowala przedstawienie dziejow zjawisk walki
oraz niszczenia w postaci czterech nastepujacych po sobie i powiazanych wzajemnie
generacji walki. W trakcie ich omawiania wskazano na dominujaca role czynnikéw
energomaterialnych nad informacyjnymi. Dopiero ostatnia, czwarta generacja wal-
ki przyniosta zmiane sytuacji w postaci odwrocenia jej na rzecz dominacji metod
niszczenia informacyjnego.

Zaprezentowana egzemplifikacja dotyczaca wszystkich generacji walki, w szcze-
golnosci czwartej generacji, pozostaje zbiorem otwartym. Przyktady toczonych
konfliktow zostaly wybrane. Ze wzgledu na syntetyczno$¢ artykutu, ich liczebnos¢
z konieczno$ci musiala zosta¢ ograniczona. Dotyczy to w szczegolnosci zjawiska
walki czwartej generacji, ktora zgodnie z przyjeta klasyfikacja stosunkowo niedawno
znalazla swoje pelne zastosowanie w najnowszej historii §wiata. Stad wynika takze
koniecznos¢ podjecia dalszych badan celem jak najszerszego zobrazowania zasto-
sowania zespolonych $rodkow niszczenia i walki wspolczesnie.
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DEVELOPMENT OF COMBINED MEASURES OF DESTRUCTION AND
FIGHT IN THE HISTORY OF THE WORLD

Abstract. This article treat about combined measures of destruction and fighting. It presents its his-
torical conception, and development on the basis of four generations of fighting in the history of the
world. The main goal of the presented article is to solve a number of cognitive problems, i.e. to define
this phenomenon, its classification in science, and to examine the physical relationships associated
with it. The first chapter of the article deals with issues related to the theoretical apparatus of the con-
cept in question. By using the cybernetic theory of autonomous systems and axiomatic and informa-
tive logic, it became possible to define the concepts of destruction, combat, control and cybernetics.
Subsequently, this led to the complete definition mentioned in the title, i.e. the combined measures of
destruction and fight. The second part of the article deals with generations of fighting in the history
of the world, presenting their genesis and classification. Next, their exemplification is alocated, with
special emphasis on the growing role of information destruction in history. The last, fourth generation
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of the fighting has been provided with, for example, destruction carried out today, with the help of the
discussed combined measures of destruction and fighting. The whole article was based on cybernetic
research, the original source of which is found in cybernetic theory of fighting. It was developed by
the Polish scientist, a representative of the Faculty of Cybernetics, Colonel of the Polish Army Jozef
Konieczny. Most of the claims cited here are taken from the work “Cybernetics of fight”. In addition
to this, the claims of other researchers of the Polish Cybernetics School, such as prof. Marian Mazur
and doc. Jozef Kossecki, have been accepted.

Keywords: fight, destruction, information, cybernetics, generation.



